
8.1 Erbij  10 
 

 

 

Wat heb je nodig… 

 Numicon-vormen (1-10 in de voelzak, en twee extra Numicon-10 vormen) 

 20 fiches 

 Twee scorekaarten 
 
Wat ga je doen… 

 Iedere speler heeft een Numicon-10 vorm voor zich liggen. 

 De spelers grabbelen om beurten een Numicon-vorm uit de voelzak. Ze leggen de gegrabbelde vorm naast hun Numicon-10 vorm, zeggen 
hardop, het getal dat ze nu gemaakt hebben en leggen een fiche op het getal op hun score-kaart. 

 De speler die het eerste alle getallen op de score-kaart vol heeft liggen met fiches heeft gewonnen. 
  





 


