
5.5 Zoek het 
verschil 
 

Wat heb je nodig… 

 Numicon-vormen (twee van iedere vorm 1-

10) 

 20 Fiches 

 

Wat ga je doen… 

 Spelers kiezen ieder een spelkaart en 

pakken ieder 10 fiches 

 Om beurten pakken de spelers twee 

Numicon-vormen en vergelijken die met 

elkaar om uit te vinden wat het verschil is. 

Vervolgens leg je een fiche op deze 

‘uitkomst’ op je spelkaart. 

 Je slaat een ronde over als het antwoord 

al bedekt is met een fiche.  

 De winnaar is degene die het eerste alle 

getallen op de spelkaart vol heeft liggen 

met fiches.  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

   

Tip: Dit is een makkelijker 

speelveld omdat de getallen in 

een Numicon-kleur rechthoek 

staan. 


