
3.5 Meneer Oneven 

en meneer Even 
 

Wat heb je nodig: 

 Twee Numicon 0-5 dobbelstenen 

 Numicon-vormen 1-10 en Numicon 

vormen 1-5 

 Fiches 

 Twee kopieën van deze bladzijde 

 

Wat ga je doen: 

 Spelers dobbelen om beurten met de 

twee dobbelstenen en tellen de scores 

bij elkaar. 

 Wanneer hun score een oneven nummer 

is leggen ze een fiche op ‘Meneer 

Oneven’. Wanneer hun score een even 

getal is , dan leggen ze een fiche op 

‘Meneer Even’.  

 Degene die het eerste alle 10 de 

rondjes/cirkels van het Numicon-10 

patroon van meneer Oneven en meneer 

Even vol heeft liggen met fiches, heeft 

gewonnen.  

 

 

 



 


