2.1 Het eerst op school

Wat heb je nodig:
- Numicon dobbelstenen 0-5 en 5-10
- 60 fiches

Wat ga je doen:

- ledere speler kiest een huis. Om
beurten kiezen jullie een dobbelsteen,
je dobbelt, pakt net zoveel fiches als
het getal op je dobbelsteen en legt de
fiches op de weg naar school.

De winnaar is degene die het eerst de
weg vol heeft liggen met fiches.

e | b

Wie wint

e | b

Schooltijd

~

SO
HEE" ER" EE"

51 = L




